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Querida crianca

£ muito gostoso, todo final de ano, escolher os brinquedos que as
criangas do Grupo DPaschoal vio ganhar! E, neste ano, foi mais
gostoso ainda, porque nosso tema & a AMIZADE, E, no final das
contas, todo bringuedo tem a ver com amizade, j& que & muito mais
legal quando a gente pode brincar com um amigo!

Neste livro, vocé vai saber o que aconteceu com a Tati, no dia em que
ela decidiu que o amigo ideal deveria ser uma pessoa igual a ela em
tudo... e foi procurar essa pessoa no Mundo do Espelho.

No final, vocé também vai ver explicagbes sobre os brinquedos que

ganhou. Brinque com amigos, brinque sozinho, brinque de
wwmm—mtmwh-ima




Tati estava chateada com seu amigo Caio, Eles tinham se
desentendido na hora de escolher uma brincadeira, Ela queria
montar quebra-cabega e ele preferia subir em drvores. Discutiram
e acabaram emburrades. Tati entrou pisando duro na casa da avé,
onde estava passando as férias, e subiu para o quarto, pensando:

= Al, como esse Calo é cabeca dura! Serla tio bom ter um amigo
Que pensasse sempre a mesma coisa que eul

W,

Quando olhou para o lado, viu seu reflexo no espelho do
armario, Teve uma idéia:

=5¢ o espelho sabe copiar coisas e pessoas igualzinho ao que
elas slo, no Mundo do Espelho eu vou encontrar o amigo de que
preciso! Vou |4 agoral
Mais que depressa, entrou no espelho,
0 Mundo do Espelho era lindo, cheio de morrinhos verdes, -




Logo, Tati encontrou um pato.

= 0i, pato| Vocé quer brincar
comigo de quebra-cabeca?

=Quéa! Ndo quero, ndo, E vock, quer brincar de
mergulho I no lago?

Tati no queria molhar a roupa, e nio estava mesmo com
vontade de nadar, Despediu-se do pato e continuou andando,
Desta vez, apareceu um gato.

=0i, gato! Viocd quer brincar comigo de quebra-cabega?

= Miaul Néo quero, nio, E vock, quer brincar de subir
em Arvores?

= MNiol = disse Tati irritada, e saiu sem nem dizer tchau, pensando:
O nome desse gato sd pode ser Caiol

Uma coruja passou por ela.

=0i, corujal Vock quer brincar comigo de quebra-cabega?

= Piul Até brinco. Mas 56 & noite, porque gosto de dormir de dia.
Tati disse que ndo ia dar certo & continuou o seu caminho,

De repente, viu uma menina igualzinha a ela! Perguntou:

- Como é seu nome?




=Tati! E o seu?

= Tatl também o, Que bom, somos iguals em tudo! Vock quer
brincar de quebra-cabeca?

= Querol Adoro! Tenho aqui um guebra-cabeca de dinossauro
que a gente pode montar. E, depols, podemos chamar o
dinossauro pra pular elastico com a gente!

Tati achou &timo! Finalmente tinha encontrado a amiga
perfeital Mas montar o quebra=cabeca nlio foi tho divertido
assim, As duas queriam sempre colocar a mesma pega no
mesmo lugar! Toda hora come¢avam a discutir...

Quando o dinossauro, finalmente, ficou pronto, foram pular

elistico. Mas nio deu certo de novo.. As duas queriam pullar,

nenhuma queria segurar, e o dinossauro ficou um tempdo

esperando a brincadeira comegar, pensando:

“ = S& uma Tati ja é teimosa, imagine duas juntas!” # -

No fim, desistiram & pegaram outro brinquedo, o junta-bolinha, ©, "

Ainda bem que tinham dois! Tati disse:

= Eu mostro pra vock o meu jeito de juntar as bolinhas e vocd . B

mostra o seul t\.r

Mas o jeito que as duas sabiam era igual! o .
NG
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Tati comegou a ter saudades do Caio, que sempre ensinava um Mais confusiol As duas queriam a mesma frutal Na verdade,
jeito diferente de brincar... néo & nada facil brincar com uma pessoa que pensa sempre a
mesma coisa gue a gente...

= Ji seil = tentou Tati mais uma vez. = Vamos contar historias!
Vendo que nenhuma brincadeira la dar certo, Tati achou

Vock sabe alguma? o
=Sell =disse a outra Tati=E olha que sorte: tenho aqui melhor se despedir, Estava cansada do Mundo do Espelho e
mntﬂmmd:rd-;mmmn o ocnben queria voltar para o seu. Voltou pelo mesmo caminho por onde
A menina colocou o avental e comegou: ‘: A tinha vindo. Ainda bem que encontrou logo a saida..

= Era uma vez trés porguinhos que gueriam construir UMa Casa,. “ “

= Mas #4853 &ra & que su que ia contar! = redlamou Tatl, = Pensei

que vocd soubesse outra_
= E se a gente fosse chupar tangerina? — propds a outra Tati.
= Olha l4 um pé carregadinhol



Desceu as escadas do sétlo e encontrou a avd na cozinha,
Ela tinha acabado de tirar um bolo do forno e disse:

= Fiz metade coberto de brigadeiro, que vock gosta, e metade
com coco, que eu prefiro...
A menina pulou no pescogo dela, dizendo:

=Vazinha, te amol Adoro que vocé seja assim, tio diferente
de mim!

E saiu correndo pela porta, gritando:
= Caaaaaiol Vamos brincar?

BRINQUEDO -0 A 5 ANOS

AVENTAL CONTADOR DE HISTORIAS

Com este avental, vém vérios personagens, Eles devern aparecer &
medida que a historia vai sendo inventada/contada, Todos sdo
feitos de feltro & possuem velcro na parte de tris, podendo ser
colados e tirados do avental com facilidade, A pessoa conta a
historia, coloca o avental e vai colando as personagens a medida
que a historia se desenrola. Assim, funciona como um *livro vivo®|

O bacana deste brinquedo & que ele permite que sempre novas
histbrias sejam criadas!




BRINQUEDOS -6 A 12 ANOS

ESPELHO MAGICO

O espebho migico ajuda vock a copiar
desenhos de um jeito superficil, € s6
coloci-lo em pé, encalkande nos dols
pezinhos. Do lado esquerdo do
espefho, vock coloca o desenho que

mnmumm
sipatho & cople, Para terminar sua obra
de arte, & sb pintarl

QUEBRA-CABECA ESQUELETO DE
DINOSSAURD

As pecas de madeira deste bringuedo
se encalbxam de modo que vocd possa
maontar, sem cola, um esqueleto
completo de dinossauro! Nas
instrugbes, vock encontra cada peca
numerada, para facllitar o seu
trabalho. Mios & obra!

BRINCADEIRA DO ELASTICO

Para brincar, & preciso haver, pelo menos,
trés pessoas, Duas pessoas sho escaladas
para segurar o ebistico, Elas ficam a
aproximadamente 2 metros de dintdncla
uma da outra, com o eldstico na ahura
dos tornozelos & com as permas
afastadas, A pessoa que fica no centro
do slistico tem de fazer todos os
movimentos combinados com agueles
dos colegas, antes de iniclar a
brincadeira. Pode ser pular com os
dois pés em cima do eléstico, com os
dols pés fora dele, saltar com um pé e
depois com o outro etc. Se conseguir,
ela passa para a proxima fase:
exscutar & medma seqlénca de

E)

maovimentos com o eldstico colocado em uma altura maior, Do tornozelo,
passa para a canela, depols para o joelho até chegar & coxa. Se a pessoa
arrar, troca de posigdo com um dos colegas que estio segurando o
eléstico, Ganha quem chegar mails alto sem errar,

Exemplos de maneiras de brincar:
» saltar afastando as pernas, pisando fora do elistico;
* saltar afastando as pernas, plsando em dma dos dois lados do eléstico;

» saltar com um pé sb, pisando ora dentro, ora fora do espago entre os
dols lados do eldstics;

» saltar para dentro do espago entre o4 dois lados, pisando em um dos
ledos do elistico;

* saltar com os dols pés juntos, plsando de um lado, depois de outro, fora
do sspago entre os dois lados do elisticon

JUNTA-BOLINHA

O objetive deste jogo & juntar as
duas bolinhas,

1. Segure o brinquedo
nesta posicho:

2, Puxe o cordio A e passe as duas
bolinkhas por dentro dele, come indica o
desenho,

3, Puxe o cordio A pelo furo direito da
haste (1). Em seguida, puxe novamente
o corddo A, fazendo com gue ele passe
também pelo furo esquerde (2) da
haste, Pronto, as duas bolinhas estdo
juntas! Desafio resolvido!

Para retornar ao inido, refaca o
processo na ordem inversa,

"E)
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