ATIVIDADES PARA CASA.
 (DÉCIMA SEXTA SEMANA).
RECREAÇÃO 1ª E 2ª ETAPA
ORIENTAÇÃO AOS SENHORES PAIS:
 
SUGESTÕES DE ATIVIDADES PARA A FAMÍLIA (Dirigidas).
Cantigas de roda: exemplo abaixo.
      [image: Aprender Brincando: Folclore: Cantigas de Roda]   [image: Atividade para a chegada do Inverno: A formiguinha e a neve com atividades! - ESPAÇO EDUCAR]                                                                      
     [image: Um blog relacionado com Educação Infantil, com vários artigos, jogos, artes, brincadeiras, desenhos para imprimir, etc.]  [image: SONHO DE PROFESSORA: músicas e poemas para educação infantil]





BRINCADEIRAS DIRIGIDAS:

 [image: ][image: ]
[image: ][image: ]








	NOME:
	DATA:

	ESCOLA:
	PROFESSORA:



HORA DA HISTÓRIA:FÁBULA.
[image: Uma seleção das 16 melhores atividades da fábula O Leão e o Rato, onde são compiladas atividades de leitura, produção textual, seleção, coordenação motora e alfabetização para alunos da educação infantil e do ensino fundamental I]
DEDOCHE PARA ACOMPANHAR A FÁBULA.
FAÇA UM BELO COLORIDO E DEPOIS RECORTE PARA BRINCAR.
[image: ]
         [image: ]  
         


BRINCANDO E APRENDENDO.
Material: Vamos usar 10 prendedores de madeira, 1 caneta para marcar os números e um pedaço de papelão para colar o círculo.

[image: ]

 Observação: Recorte supervisionado por um adulto e depois cole no papelão.
[image: ]







ANTI ESTRESSBALLS
Materiais:
Vamos utilizar:  bexigas coloridas,01 caneta, farinha de trigo 
Encher as bexigas com a farinha de trigo; amarrar as bexigas, usar a criatividade para fazer as carinhas. 
[image: basteln mit kindern anti stressball selber machen] [image: des ballons remplis de pâte à modeler]

Faça com as crianças.

[bookmark: _GoBack][image: ]

























BRINCADEIRAS COM BAMBOLES.

[image: ]

 1-túnel de bambolês.


[image: ] [image: ]

2 –Corrida com bambolês.

[image: ][image: ]


Saudade de vocês.  Beijos ❤
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O LEAO E O RATINHO

UM LEAO, CANSADO DE TANTO CAGAR, DORMIA
ESPICHADO DEBAIXO DA SOMBRA DE UMA BOA
ARVORE. VIERAM UNS RATINHOS PASSEAR POR
CIMA DELE E ELE ACORDOU. TODOS
CONSEGUIRAM FUGIR, MENOS UM, QUE O LEAO
PRENDEU DEBAIXO DA PATA. TANTO O RATINHO
PEDIU E IMPLOROU QUE O LEAO DESISTIU DE
ESMAGA-LO E DEIXOU QUE FOSSE EMBORA.
ALGUM TEMPO DEPOIS O LEAO FICOU PRESO
NA REDE DE UNS CAGADORES. NAO
CONSEGUINDO SE SOLTAR, FAZIA A FLORESTA
TREMER COM SEUS URROS DE RAIVA. NISSO,
APARECEU O RATINHO, E, COM SEUS DENTES
AFIADOS, ROEU AS CORDAS E SOLTOU O LEAO.

MORAL: UMA BOA A(;AO GANHA A OUTRA.

FABULA DE ESOPO. SAO PAULO:
‘COMPANHIA DAS LETRINHAS, 1994, P. 38
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crianca devers sentar-se na cadeira que estiver mais préxima. Uma
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